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EFFETI 
 
PER SENTIRE GLI EFFETTI SU UN CANALE: servirsi del SELETTORE DI EFFETTI per scegliere uno degli effetti elencati 
qui di seguito e alzare FX AUX1 POST per quel canale.  
 

# PRESET DESCRIZIONE PARAMETRO 

1 VOCE 1 Riverbero, che simula una sala con un piccolo tempo di 
delay. 

Tempo di decadenza: 450 ms 
Pre-delay: 0 ms 

2 VOCE 2 Riverbero, che simula una sala con un piccolo tempo di 
delay. 

Tempo di decadenza: 240 ms 
Pre-delay: 25 ms 

3 VOCE 3 Riverbero, che simula un piccolo spazio, con un leggero 
tempo di decadenza. 

Tempo di decadenza: 100 ms 
Pre-delay: 114 ms 

4 BRIGHT HALL Riverbero, che simula un grande spazio acustico. Tempo di decadenza: 290 ms 
Pre-delay: 23 ms 

5 WARM HALL Riverbero, che simula l'acustica di un palcoscenico. Tempo di decadenza: 360 ms 
Pre-delay: 45 ms 

6 BRIGHT ROOM Riverbero, che simula uno studio con numerosi riflessi 
anticipati. 

Tempo di decadenza: 210 ms 
Pre-delay: 23 ms 

7 WARM ROOM Riverbero, che simula uno studio limpido. Tempo di decadenza: 210 ms 
Pre-delay: 45 ms 

8 PIATTO Simula il riverbero di un piatto limpido. Tempo di decadenza: 290 ms 
Pre-delay: 10 ms 

9 STEREO DELAY Riproduce il segnale dopo un breve periodo di tempo 
con una lieve differenza tra i due canali stereo. 

Periodo di delay: 352 ms 

10 STEREO DELAY 2 Riproduce il segnale dopo un breve periodo di tempo 
con una lieve differenza tra i due canali stereo. 

Periodo di delay: 238 ms 

11 REVERB+DELAY 1 Effetto delay con riverbero room 
Periodo di delay: 326 ms 

Tempo di decadimento inverso: 
290 ms 

12 REVERB+DELAY 2 Effetto delay con riverbero room 
Periodo di delay: 211 ms 

Tempo di decadimento inverso: 
240 ms 

13 REVERB+DELAY 3 Effetto delay con riverbero room 
Periodo di delay: 375 ms 

Tempo di decadimento inverso: 
210 ms 

14 REVERB+DELAY 4 Effetto delay con riverbero room 
Periodo di delay: 277 ms 

Tempo di decadimento inverso: 
150 ms 

15 REVERB+CHORUS Effetto chorus stereo con riverbero room 
Frequenza chorus: 3,67 Hz 

Tempo di decadimento inverso: 
290 ms 

16 REVERB+CHORUS 2 Effetto chorus stereo con riverbero room 
Frequenza chorus: 3.02 Hz 

Tempo di decadimento inverso: 
150 ms 
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LIEFERUMFANG 
 
 MIXPACK Express 
 Netzkabel 
 Kurzanleitung 
 Sicherheitshinweise und Garantieinformationen 

 

ANSCHLUSSÜBERSICHT 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

Steckdose 

Lautsprecher 

Drum Machine* 

Mikrofone* 
Kopfhörer* 

Hinweise: 

 Mikrofone, Kopfhörer, Drum Machine, Fuss-Schalter, etc. sind nicht im Lieferumfang enthalten.  

 Um Brummgeräusche bei hohen Gain-Einstellungen zu reduzieren, bewahren Sie das Netzteil des Mixers nicht in der 
Nähe des Gitarrenkabels oder der Kanaleingänge des Mixers auf. 

* nicht im Liefterumfang enthalten 

 

Fuss-Schalter* 

Lautsprecher 
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FUNKTIONEN 
 
1. POWER IN – Verwenden Sie das 

mitgelieferte Stromkabel, um den Mixer 
mit einer Steckdose zu verbinden.  
Stellen Sie sicher, dass das Gerät 
ausgeschaltet ist. Verbinden Sie das 
Stromkabel mit dem Mixer und stecken 
das Stromkabel dann in eine Steckdose. 

2. POWER SWITCH  – Schaltet das Gerät 
ein/aus. Schalten Sie den Mixer ein, 
nachdem alle Eingabegeräte 
angeschlossen wurden. Achten Sie 
darauf, dass der REGLER für die 
GESAMTLAUTSTÄRKE auf "Null" steht, 
bevor Sie das Gerät einschalten. 

3. MIC-EINGANG (XLR oder 6,3mm) - 
Schließen Sie ein Mikrofon mit einem 
XLR-Kabel oder 1/4" (6,3mm)-Kabel an 
diese Eingänge an. 

4. MIC-EINGANG (XLR) - Schließen Sie ein 
Mikrofon mit einem XLR-Kabel an dieser 
Eingäng an. 

5. LINE-EINGANG (6,3mm) - Schließen Sie 
Line-Geräte mit 1/4" (6,3mm)-Kabeln an 
diese Eingänge an. 

6. LINE-EINGANG (RCA) - Verbinden Sie 
Line-Geräte mit diesen Eingängen mit 
einem handelsüblichen Stereo-Cinch-
Kabel. 

7. HI EQ (HÖHEN) – Regelt die hohen 
Frequenzen (Höhen) des Kanals.  

8. LOW EQ (BASS) –  Regelt die tiefen 
Frequenzen (Bass) des Kanals. 

9. FX AUX1 POST – Regelt die Lautstärke 
des Kanals (Post-EQ), die an den 
internen Effektprozessor des Mixers und 
an FX SEND gesendet wird. Verwenden Sie dies für jene Kanäle, die Sie mit internen Effekten versehen möchten. Sie 
können diese Funktion verwenden, um einzelne Kanäle mit Effekten zu versehen. 

10. KANALPEGEL– Regelt die Lautstärke des Kanals. 
11. TAPE-AUSGANG - Sie können ein handelsübliches Stereo-Cinch-Kabel verwenden, um ein externes Aufnahmegerät 

an diesen Ausgang anzuschließen. Das Signal, das aus diesen Cinch-Ausgängen gesendet wird, ist mit dem 
HAUPTAUSGANGS-Signal identisch. 

12. FX SEND AUSGANG  – Sie können ein 1/4"-TRS-Kabel verwenden, um diesen Ausgang an den Eingang eines 
externen Verstärkers oder eines aktiven Monitors anzuschließen, um einen benutzerdefinierten Monitor-Mix für 
Bühnenmusiker zu erstellen. Sie können diesen Pegel mit dem Regler für FX AUX1 POST einstellen. Um eine externe 
Effekt-Rack-Einheit oder einen Kompressor etc. mit dem Mixer zu verwenden, können Sie Y-Kabel nutzen, um diesen 
Ausgang mit dem Eingang Ihres externen Geräts zu verbinden. Verbinden Sie anschließend die Ausgänge des Gerätes 
mit dem FX RETURN Eingang. 

13. FX RETURN EINGANG – Sie können den Ausgang eines externen Gerätes mit einem 1/4"-Mono-Kabel mit diesem 
Eingang verbinden. Diese Eingänge werden üblicherweise für externe Effektgeräte eingesetzt, können aber auch wie 
zusätzliche Eingangskanäle für Synthesizer, Drum Machines u. Ä. verwendet werden. Passen Sie den Pegel dieses 
Eingangs mit dem Regler FX RET an. 

14. FX RET  – Regelt die Lautstärke des Signals, das in den FX RETURN EINGANG gesendet und an den 
HAUPTAUSGANG geleitet wird. 

15. MONITORAUSGANG – Verwenden Sie ein handelsübliches 1/4"-Kabel, um diesen Ausgang an Ihr Monitor- oder 
Verstärkersystem anzuschließen . Der Pegel für diesen Ausgang wird über den Drehregler für den MONITORPEGEL 
reguliert. 

16. MAIN AUSGÄNGE – Verwenden Sie handelsübliche 1/4"-Kabel, um diese Ausgänge an Ihre Lautsprechern 
anzuschließen. Die Lautstärke dieser Ausgänge steuern Sie über den Regler für MASTER LEVEL. 

17. KOPFHÖRERAUSGANG - Schließen Sie 1/4" Stereo-Kopfhörer an diesen Ausgang an.  Die Lautstärke regeln Sie über 
MONITOR LEVEL. 

18. FX CLIP/MUTE LED – Sobald das Effektprozessor-Signal übersteuert, blinkt die LED.  Wenn dies geschieht, verringern 
Sie den Wert des FX AUX1 POST-Reglers oder des KANALLAUTSTÄRKE-Reglers (LEVEL). 

19. EFFEKTWAHLSCHALTER – Wählt den Effekt aus, den der interne Effektprozessor des Mixers an die verschiedenen 
Kanäle sendet. Jeder Kanal kann unterschiedliche Anteile an den Prozessor senden, indem die jeweiligen FX AUX1 
POST-Regler justiert werden.  Eine Beschreibung der verfügbaren Effekte finden Sie im Abschnitt EFFEKTE. 

20. EFFEKTE EIN/AUS –Drücken Sie diese Taste, um die Effekte ein- oder auszuschalten. 
21. FUSS-SCHALTER – Wenn ein einrastender Fuss-Schalter mit einem 1/4"-TRS-Kabel an diese Buchse angeschlossen 

ist, kann dieser Schalter betätigt werden, um die internen Effektprozessoren aller Kanäle zu umgehen. 
22. GRAFISCHER EQUALIZER - Sie können diese Controls verwenden, um den Hauptmix auszugleichen. 
23. MONITORPEGEL - Regelt die Lautstärke des MONITORAUSGANGS und der Kopfhörer.  
24. GESAMTLAUTSTÄRKE  - Regelt die Lautstärke des HAUPTAUSGANGS. 
25. LED-ANZEIGE – Zeigt den Pegel des Hauptmix und des Monitor-Mix an. Reduzieren Sie die Lautstärke, falls die +10 

LED-Leuchtanzeigen oft aufleuchten. 
26. POWER-LED - Leuchtet, wenn der Mixer eingeschaltet ist. 
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EFFEKTE 
 
SO HÖREN SIE DIE EFFEKTE EINES KANALS: Verwenden Sie den EFFEKTWAHLSCHALTER, um einen der unten 
angeführten Effekte auszuwählen, und drehen Sie anschließend FX AUX1 POST für diesen Kanal auf. 
 

# PRESET BESCHREIBUNG PARAMETER 

1 GESANG 1 Reverb, der einen Raum ohne Verzögerungszeit 
simuliert. 

Abklingzeit: 450 ms 
Pre-Delay: 0 ms 

2 GESANG 2 Reverb, der einen Raum mit einer kurzen 
Verzögerungszeit simuliert. 

Abklingzeit: 240 ms 
Pre-Delay: 25 ms 

3 GESANG 3 Reverb, der einen kleinen Raum mit einer kurzen 
Abklingzeit simuliert. 

Abklingzeit: 100 ms 
Pre-Delay: 114 ms 

4 HELLER HALL Reverb, der einen großen akustischen Raum simuliert. Abklingzeit: 290 ms 
Pre-Delay: 23 ms 

5 WARMER HALL Reverb, der die Akustik einer Bühne simuliert. Abklingzeit: 360 ms 
Pre-Delay: 45 ms 

6 HELLER RAUM Reverb, der ein Studio mit zahlreichen Erstreflexionen 
simuliert. 

Abklingzeit: 210 ms 
Pre-Delay: 23 ms 

7 WARMER RAUM Reverb, der einen hellen Studioraum simuliert. Abklingzeit: 210 ms 
Pre-Delay: 45 ms 

8 PLATE Simuliert einen hellen Plate-Reverb. Abklingzeit: 290 ms 
Pre-Delay: 10 ms 

9 STEREO DELAY 
Reproduziert das Signal nach kurzer Zeit mit einem 
geringen Unterschied zwischen den beiden Stereo-
Kanälen. 

Verzögerungszeit: 352 ms 

10 STEREO DELAY 2 
Reproduziert das Signal nach kurzer Zeit mit einem 
geringen Unterschied zwischen den beiden Stereo-
Kanälen. 

Verzögerungszeit: 238 ms 

11 REVERB+DELAY 1 Delay-Effekt mit Room-Reverb. Verzögerungszeit: 326 ms 
Umgekehrte Abklingzeit: 290 ms 

12 REVERB+DELAY 2 Delay-Effekt mit Room-Reverb. Verzögerungszeit: 211 ms 
Umgekehrte Abklingzeit: 240 ms 

13 REVERB+DELAY 3 Delay-Effekt mit Room-Reverb. Verzögerungszeit: 375 ms 
Umgekehrte Abklingzeit: 210 ms 

14 REVERB+DELAY 4 Delay-Effekt mit Room-Reverb. Verzögerungszeit: 277 ms 
Umgekehrte Abklingzeit: 150 ms 

15 REVERB+CHORUS Stereo-Chorus-Effekt mit Room-Reverb. Chorus-Anteil: 3,67 Hz 
Umgekehrte Abklingzeit: 290 ms 

16 REVERB+CHORUS 2 Stereo-Chorus-Effekt mit Room-Reverb. Chorus-Anteil: 3,02 Hz 
Umgekehrte Abklingzeit: 150 ms 
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INHOUD VAN DE DOOS 
 
 MIXPACK Express 
 Stroomkabel 
 Snelstartgids 
 Veiligheidsvoorschriften & boekje met informatie over de garantie 

 

VERBINDINGSDIAGRAM 
 

 
 
 
 
 
 

  
 
 

 

     Stroom 
 

Luidsprekers 
 
 

Drumcomputer* 

Microfoons* 
Hoofdtelefoons* 

Opmerkingen: 

 Microfoons, hoofdtelefoons, drumcomputer, voetschakelaar, enz. zijn niet inbegrepen.  

 Houd de voeding van het mengpaneel verwijderd van uw gitaarkabel en de kanaalingangen van het mengpaneel om bij 
hoge gain-instellingen elektrische brom te verminderen. 

* niet inbegrepen 
 

Luidsprekers 
 
 

Voetschakelaar* 



 

18 

1

NEW

1

3 3 3 4

5

6

7

8

9 9 9 9 9

7

8

7

8

7

8

7

8

1010101010

11 12

13

14

18

19

20

22

23
2526 25

24

21

15

1617

16

2

 

EIGENSCHAPPEN 
 
1. POWER IN - Gebruik de 

bijgevoegde stroomkabel om 
verbinding te maken tussen de 
mixer en een stopcontact.  Terwijl 
de stroom uitstaat, plug je de 
stroomkabel eerst in de mixer, 
vervolgens kun je de stroomkabel 
in het stopcontact plaatsen. 

2. POWER SWITCH - Zet de mixer 
aan en uit. Zet de mixer aan nadat 
alle input devices verbonden zijn. 
Zorg ervoor dat de MASTER 
LEVEL regelaar op "nul" staat 
alvorens hem aan te zetten.  

3. MIC INPUT (XLR of 6,3 mm) - 
Verbind een microfoon met deze 
inputs met een XLR kabel. 

4. MIC INPUT (XLR) - Verbind 
microfoon met een XLR-kabel aan 
op de ingangen. 

5. LINE INPUT (6,3 mm) - Verbind 
line-level apparaten met deze 
inputs met 1/4" kabels. 

6. LINE INPUT (RCA) - Verbind Line-
level apparaten op deze ingangen 
met een standaard stereo RCA-
kabels. 

7. HI EQ (HIGH) - Regelt de hoge 
(treble) frequenties van het kanaal. 

8. LOW EQ (BASS) - Regelt de lage 
(bass) frequenties van het kanaal. 

9. FX AUX1 POST - Stelt het volume van het kanaal (post-EQ) die wordt verzonden naar het interne effect 
processor naar de mixer en de FX SEND. Gebruik dit voor de kanalen die u wilt interne effecten toe te passen. 
U kunt deze functie gebruiken om geselecteerde kanalen te voorzien van effecten. 

10. CHANNEL LEVEL - Regelt het audioniveau op het kanaal. 

11. TAPE OUT - u kunt gebruik maken van een standaard stereo RCA-kabel aan op een extern opnameapparaat 
aansluiten op deze uitgang. Het signaal dat wordt verzonden van deze RCA-uitgangen is identiek aan de Main-
uitgang signaal. 

12. FX SEND UIT -. U kunt een 1 / 4 "TRS-kabel gebruiken om deze uitgang te sluiten op de ingang van een 
externe versterker of actieve monitor worden aangesloten op een aangepaste monitor mix op het podium 
muzikant maakt, kunt u dit niveau gebruiken om de controller aan te passen voor FX AUX1 POST. Om een 
externe effecten rack eenheid of een compressor te gebruiken met een elektrische mixer, etc., kunt u gebruik 
maken Y-kabel om deze uitgang te sluiten op de ingang van uw extern apparaat. Vervolgens sluit u de 
uitgangen van apparaat aan op de FX RETURN-ingang. 

13. FX RETURN ONTVANGST - u kunt de output van een extern apparaat aan te sluiten met een 1 / 4 "mono-
kabel aan op deze ingang, zijn deze ingangen doorgaans gebruikt voor externe effecten apparaten, maar kan 
ook als extra ingangen voor synthesizers, drumcomputers, enz. .. worden gebruikt. Pas het niveau van deze 
ingang om de controller op FX RET. 

14. FX RET - Stelt het volume van het signaal dat wordt verzonden naar de FX RETURN ontvangst en 
doorgestuurd naar de Main-uitgang. 

15. MONITOR OUTPUT. - Gebruik een standaard 1 / 4 "-kabel om deze uitgang te sluiten op uw monitor of 
versterker systeem, is het niveau van deze output gereguleerd door de draaiknop voor de MONITOR LEVEL. 

16. MAIN UITGANGEN -. Gebruik standaard 1 / 4 "-kabel om deze uitgangen te sluiten op uw speakers, is het 
volume van deze uitgangen bediend via de controller voor MASTER LEVEL. 

17. HEADPHONE OUTPUT - Verbind je 1/4" stereo koptelefoon met deze output.  De MONITOR LEVEL regelaar 
regelt het volume. 

18. FX CLIP / MUTE-LED - Het LED zal knipperen wanneer de mixer's interne effectenprocessorsignaal 'clipping' 
vertoont. Wanneer dit gebeurt, verlaag de instelling van de FX AUX1 POST regelaar of de CHANNEL LEVEL 
regelaar. 

19. EFFECT SWITCH - Kiest het effect dat de mixer's interne effectenprocessor zal toepassen op de verscheidene 
kanalen. Elk kanaal kan verschillende niveaus audio naar de processor sturen, door middel van het verstellen 
van de FX AUX1 POST regelaars. Zie de sectie EFFECTS voor een uitleg van de beschikbare effecten. 

20. EFFECTS ON / OFF – Druk op deze knop om de functie mute/unmute op de effecten toe te passen. 
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21. FOOT-SWITCH - Wanneer een vergrendelde schakelaar is verbonden met deze jack door middel van een 1/4" 
TRS kabel, kan deze ingedrukt worden om alle kanalen de mixer's interne effectenprocessor te laten omzeilen. 

22. GRAPHIC EQUALIZER - U kunt gebruik maken van deze om te compenseren voor de Main Mix. 

23. MONITOR LEVEL - Stelt het volume van de monitor-uitgang en een hoofdtelefoon. 

24. MASTER LEVEL - Stelt het volume van de hoofduitgang. 

25. LED indicator - Geeft het audioniveau van de main mix en de monitor mix weer. Draai het volume naar 
beneden wanneer de +10 LED opmerkelijk oplichten.  

26. POWER LED - Licht op wanneer de mixer aanstaat. 
 

EFFECTEN 
 
OM DE EFFECTEN TE HOREN OP EEN KANAAL:  Gebruik de EFFECTS SELECTOR om een van de 
onderstaande effecten te kiezen, draai vervolgens de FX AUX1 POST omhoog voor dat kanaal.  
 

# PRESET OMSCHRIJVING PARAMETER 

1 VOCAL 1 Galm, simuleert een kamer zonder vertragingstijd. Decay time: 450 ms 
Pre- vertraging: 0 ms 

2 VOCAL 2 Galm, simuleert een ruimte met een kleine 
vertragingstijd 

Decay time: 240 ms 
Pre- vertraging: 25 ms 

3 VOCAL 3 Galm, simuleert een kleine ruimte met een lichte 
afsterftijd. 

Decay time: 100 ms 
Pre- vertraging: 114 ms 

4 BRIGHT HALL Galm, simuleert de akoustiek van een grote ruimte. Decay time: 290 ms 
Pre- vertraging: 23 ms 

5 WARM HALL Galm, simuleert de akoustiek van een podiumplek. Decay time: 360 ms 
Pre- vertraging: 45 ms 

6 BRIGHT ROOM Galm, simuleert een studio met veel vroege echo. Decay time: 210 ms 
Pre- vertraging: 23 ms 

7 WARM ROOM Galm, simuleert een grote studioruimte. Decay time: 210 ms 
Pre- vertraging: 45 ms 

8 PLATE Simuleert bright plate galm. Decay time: 290 ms 
Pre- vertraging: 10 ms 

9 STEREO DELAY Herproduceert het signaal na een korte tijdsperiode met 
een kleine variatie tussen de twee stereokanalen. 

Vertragingstijd: 352 ms 

10 STEREO DELAY 2 Herproduceert het signaal na een korte tijdsperiode met 
een kleine variatie tussen de twee stereokanalen. 

Vertragingstijd: 238 ms 

11 REVERB+DELAY 1 Vertragingseffect met kamergalm. Vertragingstijd: 326 ms 
Reverse decay time: 290 ms 

12 REVERB+DELAY 2 Vertragingseffect met kamergalm. Vertragingstijd: 211 ms 
Reverse decay time: 240 ms 

13 REVERB+DELAY 3 Vertragingseffect met kamergalm. Vertragingstijd: 375 ms 
Reverse decay time: 210 ms 

14 REVERB+DELAY 4 Vertragingseffect met kamergalm. Vertragingstijd: 277 ms 
Reverse decay time: 150 ms 

15 REVERB+CHORUS Stereo chorus effect met kamergalm. Chorus rate: 3.67 Hz 
Reverse decay time: 290 ms 

16 REVERB+CHORUS 2 Stereo chorus effect met kamergalm. Chorus rate: 3.02 Hz 
Reverse decay time: 150 ms 

 



 

 

 

TECHNICAL SPECIFICATIONS 
 
MIXER SECTION: 
 

FREQUENCY RESPONSE: 10 Hz – 55 KHz (+ 3 dB) 
 

IMPEDANCE:  3.9 KΩ (mic input) 
    > 10 KΩ (all other inputs) 
    2.2 KΩ (tape out) 
    120 Ω (all other outputs) 
 

SNR:   > 94 dB 
 

THD+N:   0.04% at 0 dBu, 1 KHz (mono input channels)  
    0.015% at 0 dBu, 1 KHz (stereo input channels) 
 

EQUALIZATION:  High shelving: + 15 dB @ 12 KHz 
    Low shelving: + 15 dB @ 80 Hz 
    7-band graphic equalizer: + 15 dB @ 63 Hz, 160 Hz, 400 Hz,  

1 KHz, 2.5 KHz, 6.3 KHz, 16 KHz 
 

DSP SECTION:  24-bit A/D and D/A converters 
    24-bit DSP resolution 
    Effects (16 presets): Reverbs (Hall, Room, Vocal, Plate), Stereo Delay,  

                            Reverb + Delay, Reverb + Chorus 
Controls: 16-position selector, clip LED, mute switch with LED indicator 

 
SPEAKER SECTION: 
 
 SYSTEM TYPE:  2-way Coax vented box 
  

FREQUENCY RESPONSE: 65 Hz – 20 KHz at -10 dB 
 
 SPHERICAL HORN COVERAGE: 70° H x 70° V 
 
 POWER:   150 W AES Standard 
    300 W Peak 
 
 PROTECTION:  Electronic circuit on driver 
 
 SPEAKER SPECIFICATION: 10" (254mm) low-frequency driver; 2" (51mm) voice coil;  

1" (25mm) Neodymium high-frequency driver; 1" (25mm) voice coil 
 

INPUT CONNECTIONS:  1/4" (6.3mm) mono (TS) jack on each cabinet 
 
AMPLIFIER SECTION:  
 
 OUTPUT POWER:  350 W (EIAJ) 
 
 IMPEDANCE:  4 Ω load 
 
 PROTECTIONS:  Overload, short circuit, soft clipi limiter, thermal protection fan cooling 
 
DIMENSIONS (W x D x H):  38.7" x 17.3" x 18.1" (983mm x 439mm x 460mm) (compact) 
 
WEIGHT:    59.5 lbs (27 kg) 
 
Inrush current at initial switch-on: 2.04A 

Inrush current after power supply interruption: 3.08A 
 
* Specifications are subject to change without notice. 
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